	Planificación para 30 minutos

	Destreza original: 
CN.2.3.4. Observar e identificar las clases de la materia y diferenciarlas, por sus características, en sustancias puras y mezclas naturales y artificiales.

	Inicadr original: 
I.CN.2.5.2. Demuestra a partir de la ejecución de experimentos sencillos y uso de instrumentos y unidades de medida, las propiedades de la materia (masa, peso, volumen) los tipos (sustancias puras y mezclas naturales y artificiales) y empleando técnicas sencillas separa mezclas que se usan en su vida cotidiana. (J.3., I.2.)

	PRINCIPIOS DUA

Principio 1: Proporcionar múltiples formas de representación (visual, auditiva, oral) 
Principio 2: Proporcionar múltiples formas de acción y expresión (uso de herramientas)  
Principio 3: Proporcionar múltiples formas de implicación, motivación. 

	Destreza
	Indicador
	Estrategias metodológicas
	Recursos
	Evaluación

	Observar e identificar las clases de la materia y diferenciarlas en sustancias puras y mezclas naturales y artificiales. REF. (CN.2.3.4.)
	Identifica los tipos de materia (sustancias puras y mezclas naturales y artificiales) a partir de la observación de elementos de su entorno cotidiano. REF. (I.CN.2.5.2.)
	Momento de Anticipación (5 minutos)

Actividad: El Misterio de los Recipientes.

· Descripción: Presentar tres frascos transparentes con: 1. Agua, 2. Ensalada de frutas, 3. Agua con arena. 
· Pregunta Desafiante: ¿En cuál de estos recipientes pueden ver un solo ingrediente y en cuáles pueden ver varios?

Momento de Construcción (15 minutos)

Actividad: Laboratorio de Observación Directa.
Proceso:
· Organización en parejas con roles asignados (Observador y Relator).
· Manipulación de muestras físicas (Sal, azúcar, rocas, cereal con leche).
· Clasificación en la pizarra: El docente dibuja un organizador gráfico sencillo y los estudiantes pasan a pegar imágenes de los objetos según correspondan a "Sustancia Pura" o "Mezcla".

Momento de Consolidación (8 minutos) 

Actividad: Reto Clasificador y Debate de Evidencias.

· Descripción: Los estudiantes reciben su "Ticket de Salida" con imágenes (Oro, Jugo, Sopa). Tras marcar su respuesta, no se quedan en el papel; pasamos a la validación social del conocimiento.

· Dinámica de Cierre:
1. Señalización: El docente pide: "A la cuenta de tres, pulgares arriba si el jugo es una sustancia pura, pulgares abajo si es una mezcla".

2. Preguntas de Andamiaje Metacognitivo: El docente selecciona a un estudiante y lanza las preguntas clave:
· ¿Qué te llevó a esa conclusión?: (Obliga al estudiante a rastrear su proceso mental).
· ¿Por qué es una mezcla y no una sustancia pura?: (Exige justificación técnica basada en la observación).
· ¿Qué pasaría si a esa mezcla le quitamos un ingrediente, seguiría siendo lo mismo?: (Fomenta el análisis de variables).

3. Reflexión Final: "¿En qué momento de la clase te diste cuenta de la diferencia?" o "¿Qué fue lo más difícil de identificar hoy?".

	Agua, Ensalada de frutas, Agua con arena.

Pictogramas o fotografías grandes

Diagrama de círculos o T-chart
	Técnica: Observación

Instrumento: Lista de cotejo

Producto Evaluativo: Ticket de Salida



